Side 1.

Forslag til Undervisningsforløb

Følgende skema er lavet som inspiration til undervisningen. Det er selvfølgelig op til den enkelte underviser at tilrettelægge undervisningen efter eget behov.

NB! Lille note fra artofcrime. Vi har haft flere praktikanter, der påstod de ikke kunne skive overhovedet. De endte alle med at føle de kunne en hel masse. Så held og lykke.
Mandag 

	Mål
	Aktivitet
	Organisering
	Materialer/forbr.

	Se nærmere på hvad en god krimi er, og samtidig integrere mobiltelefonen i undervisning.
	- Oplæg til spillene og gennemspilning af dem

- Sammenlign med kort krimihistorie og find forskellene

- Kort gennemgang af redskaberne (miljø, personer, historiekomposition, beviser og SMS-sprog)

- Analyser spillene og historien med redskaberne

- Præsenter indskrivningsskemaet

- Eleverne skal i gang med deres egne historier. Hver især skal på en time skrive en hurtig historie. De skal selv udfylde et tomt skema. Lad dem blive inspireret af det udfyldte skema fra det spil, de lige har spillet. 


	Opdeling i grupper på tre mand

Hele holdet samlet. 

Gruppearbejde
	- Finde kort krimihistorie

- Opladte mobiltelefoner med taletidskort på min. 25 kr. selvom spillet er gratis ( en teknisk detalje)

- Beviserne på papir hvis der er mangel på mobiler




Tirsdag 

	Mål
	Aktivitet
	Organisering
	Materialer/forbr.

	At de får et indgående kendskab til at beskrive et godt sted og miljø


	- Gennemgå miljøbeskrivelsen fra guiden
-  Sammenlign miljøbeskrivelser fra De 9 Bud spillene med andre tekster
- Herefter brainstormer eleverne på mulige miljøer

- Hver især vælger det miljø, hvor deres egen historie skal foregå

- Nu skal de brainstorme på hvad der kendetegner det miljø. De skal beskrive det så detaljeret som muligt, så de kan finde på en sjov mordgåde og nogle fantasifulde personer. 

- Eleverne fortsætter med at udfylde skemaet. Miljøbeskrivelsen føres ind i skemaet under historie (evt. sammenskrevet med den historie de skrev om mandagen). Hvis nogle af eleverne allerede har fundet på personer skrives de også ind.

- Eleverne fremlægger deres miljøer og evt. personer og de giver hinanden kritik. Idéen er at de skal inspirere hinanden og hjælpe hinanden til at komme væk fra klichéerne og hen imod det mere kreative. 
	Hele holdet

I grupper

Enkeltvis

Enkeltvis

Hele holdet

Alene

Mindre grupper
	- Miljøbeskrivelse til alle elever (fra guiden)

- Find kriminalartikler, eller uddrag fra kriminalnoveller hvor der er spændende miljøbeskrivelser.




Onsdag 

	Mål
	Aktivitet
	Organisering
	Materialer/forbr.

	At de får et indgående kendskab til brugen af personer i en tekst og det at lave en levende personkarakteristik.
	- Vis filmklip og gennemgå de forskellige personers karakteristik. Hvad er karakteristika, værdier, drivkraft, modsætninger osv.?

- Gennemgå Personbeskrivelsen fra guiden

- Nu skal de lege gæt og grimasser. 

- Elever vælger offer og 3 mistænkte, der passer til deres historie. Med Personbeskrivelsen som udgangspunkt skal eleverne fastlægge den overordnede personkarakteristik (se skema max. 80 anslag), alter ego, motiv og relation til offer og de andre mistænkte (max. 470 tegn). Det hele skrives ind i skema.

Hver opmærksom på, at det her er ret tidskrævende, og måske først bliver færdigt næste dag. Kan evt. give personbeskrivelserne som lektie. 
	Hele holdet samlet 

Eleverne bliver delt i to hold, der skal vise forskellige arketyper

Skriver alene


	- Personbeskrivelse fra guiden 

- Filmklip. Gerne med karikerede personer. Evt. Agatha Christie: Miss Marple eller hvad som helst fra film- og Tv-verdenen

- Forbered arketyper til gæt og grimasser (antal arketyper tilsvarende antal elever). Eksempelvis: Rocker, Spiderman, Nørd, Hippie, Bodybuilder, Narkoman, Poptøs og Sindssyg


Torsdag 

	Mål
	Aktivitet
	Organisering
	Materialer/forbr.

	At de får et indgående kendskab til fortælleteknik, så de selv kan bruge den i deres historier
	- Gennemgå Historiekomposition fra guiden

- Eleverne bruger de gennemgåede redskaber i forhold til eget spil. Historierne (jvf. set-up) rettes til i skemaet for at tvinge eleven til at overholde nogle faste rammer

- Gennemgang af historiernes hovedtræk

- Gennemgå Beviser fra guiden

- Eleverne skriver deres beviser, så alle felter i skemaet nu er udfyldt og kun mangler justering. Grundkernen til mysterierne skal nu være på plads, så fredagen kun skal bruges til omskrivning.


	Hele holdet

Skriver alene

Fælles


	- Historiekomposition  til alle elever (fra guiden)

- Beviser  til alle elever (fra guiden)




Fredag 

	Mål
	Aktivitet
	Organisering
	Materialer/forbr.

	At give eleverne et større indblik i anvendelse af SMS-sprog og det at fatte sig klart og præcist 

At eleverne lærer at en god historie er en process som selv den mindst sproglige kan lære.

Som lærer kan du selv vælge om elevernes historier må tælle som en dansk stil aflevering.


	- Eleverne spiller hinandens spil. Her må de lave beviserne i skemaet på papir og klippe dem ud til hinanden. De giver hinanden kritik i grupper. Det er en god idé at forfatteren til sit eget spil, ser på mens de spiller. Så kan han/hun selv se fejlene i spillet.

- Gennemgå SMS-sprog fra guiden. Her er det også en god idé at bruge elevernes viden, de er jo selv eksperter

- Eleverne retter deres historier til med de nye redskaber. Nu er det sidste chance for at tilpasse historien til skemaet. Husk at begrænsninger på antal anslag SKAL overholdes

- Nye grupper spiller de spil de ikke har spillet før. Bedste spil kåres og de tekniske snilde skriver spillet ind på hjemmesiden sammen med underviser. Vinderen sørger for at klassen deltager i den store konkurrence.
	Gruppearbejde

Hele Holdet

Enkeltvis

Gruppearbejde


	- SMS-sprog til alle elever




